INSTRUCTIONS OFFICIELLES
(Cycle 3)
Compeétences génerales :

- Situer Abraham parmi les grands personnages
de la bible.

- Parcourir quatre récits de la bible dans
lesquels on parle d’Abraham : la vocation (Gn
12), la promesse (Gn 15), 'apparition a membré
(Gn 18), le sacrifice (Gn 22).

- Découvrir la relation particuliere entre le Dieu
de la bible et Abraham.
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REFERENTIEL DE COMPETENCES
(cycle 3)

Situer Abraham parmi les grands personnages de la bible
Connaissance : délimiter I'histoire d’Abraham dans la bible
Capacité : placer la figure d’Abraham dans son contexte
Attitude : saisir 'importance de ces récits non-historiques

Parcourir quatre récits de la bible dans lesquels on parle d’Abraham
Connaissance : définir les termes vocation, promesse, descendance et sacrifice
Capacité : rappeler les 4 récits concernés par ces 4 termes

Attitude : exprimer le sens que portent ces termes actuellement ?

Découvrir la relation particuliere entre le Dieu de la bible et Abraham
Connaissance : observer un dialogue entre Dieu et Abraham (Gn 15, 1-6)

Capacité : verifier dans les textes ce que I'histoire d’Abraham nous apprend de
Dieu (un Dieu unique qui parle, promet et qui aime tous les peuples de la terre).

Attitude : repérer en Abraham le pere d’'une multitude (Abraham, pere des
croyants : les religions monothéistes se réclamant d’Abraham).
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SEQUENCE (1)

Suivre Abraham dans la bible

Seance 1 : approcher le personnage d’Abraham a
partir du monde des nomades et du monde des
sédentaires.

Seance 2 : ouvrir la bible et situer les grandes
étapes de l'histoire d’Abraham.

Seance 3 : travaliller 4 passages des textes bibliques
permettant de définir les mots : vocation, promesse,
descendance et sacrifice.

Seance 4 : situer Abraham par rapport aux trois
religions monothéistes.
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SEQUENCE (2)
Discerner le Dieu d’Abraham

Séance 1 : retrouver...

Séance 2 : mettre en perspective...
Séance 3 : reprendre...

Séance 4 : noter...
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Séance 2 et séance 3
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Séance 2 et séance 3
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Séance 4
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SEANCE 1

1/ Mise en situation

Ouvrir le livre page 10 et découvrir la vie des
nomades dans le désert

2/ Résurgence des situations initiales
Qui connait des nomades ?
Qui connait Abraham ?
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L'arbre aux oiseaux (mod 121)

La vie des hommes du désert

Les hommes du désert se déplacent sans cesse avec leurs
troupeaux parce que I'herbe est rare. Ils voyagent en cara-
vane et vont de campement en campement  la recherche de
points d’eau.

| : ___

 La Bible raconte I'histoire d’un peuple de nomades.

Un jour, une parole pleine de promesses les mer en marche...



SEANCE 1

3/ Emergence d’'une situation probleme

A partir de ces 8 mots a classer en deux
colonnes, nous cherchons les différences
entre les nomades et les sédentaires (le
dessin page 8 peut donner des pistes)

4/ Emission d’hypotheses
Partageons le résultat de notre réflexion

C OCA






SEANCE 1

5/ Structuration

Ecrivons ces mots aux bons endroits dans le tableau
et collons le tableau dans notre cahier.

6/ Métacognition

Quel est le dessin (symbole) qui pourrait designer
les nomades ? (une tente, un mouton...)

Quel est le dessin (symbole) qui pourrait designer
les sédentaires ? (une maison, une beche...)
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SEANCE 1

7/ Entrainement

Que nous apprennent ces versets de la bible

sur Abraham ?

Nous repondons aux 7 questions posees et
nous collons le tableau dans notre cahier

Dans quel pays s’en va Abraham ?

C ANAAN |

Comment s’appelle la femme d’Abraham ?

SARA

Comment s’appelle le neveu d’Abraham ? LLOTH

Qu’a construit Abraham en I'honneur du Seigneur ? _ UN ,q.q'Tt_L ]
Au chapitre 17 de la Genése, quel 4ge a Abraham ? S99 awng

Qui demande & Abram de prendre le nom d’Abraham ? Dy

Que doit observer la descendance d’Abraham ?

L ALLIANCE deo DIEV
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SEANCE 1

8/ Evaluation
A chacun de compléter la carte d’identité

d’Abraham. s
Nous prenons |/ N sumom s ABRAHAM

e 35 a
Ie tempS | . Ville d’origine : -I-IARP-,/}UG (U,Q)
de comparer

| | Ville actuelle : I CHEM
NOS réponses.

Pays d'accuelil : CQYNMI\\
Profession : [’\‘.ON ADE

REFUGIE 5 Sftuitinn de famille : M-ﬂ{ﬁlé(gm I_)

&~ oca



Trace écrite a la fin de la séance

Nom : ﬂER q*ﬂ n peu dans la bil |
i 04 Abram partit, comme le Seigneur be lui avai dit, et Loth pantit avee lui. Abeam avait
SE_JfHDI'n . A&M‘HM soixante-quinge mns lorsqu'il sortit de Harmne,
05 11 prit sa femme Saral, son neveu Loth, tous lears biens, et les serviteurs qu'ils evalend
.ELQE . :?_E ‘_4“6 | scquis 4 Harrane ; s se mirent en route pour Canaan et ils arrivirens dans ce pays,
| 06 Abram traversa be pays jusqu'd Sichem, au Chine de Maré, Les Cansnéens étajent alors
" ¥ dans le pays.
Ville d'origine : 'HARQ,QNG (Uﬂ) | 07 Le Seigneur apparut i Abram ot Iui dit : « Voila le pays que je donneral & @
descendance. » E1 1, Abram batis un autel ou Seigneur qui i deait appan,

‘ | [:HEN‘ I | 08 De L4, il se rendit dans la montagne, & Vest de Béthel, o i] planta sa tente, ayant Béthel &
Ville actuelle : 3 | I'otiest, et AT & Pest. A cet endroit, il &eva un autel s Seigneur et il invoqua le poem du
Seigneur.
Pays d'accuell : C«Q-Nlﬂcﬁ” 09 Puis, de campement en campement, Abeam s'en alla vers Je Néguev.

TE
C%I{E: Profession : N,OH ADE ) et

REF UGI]‘.E‘: Situation de famille : Mﬁ;ﬂi E (‘SM ) 01 Lorsque Abraim eut ateint quatre-vinge-dix-neuf ans, le Seigneur huf spperut et ku dit :
i Je suls le Dieu tout-pukssant ; marche en ma présence et sois parfait.

02 Yétablis mon Alliance entre mol et tod, et je multiplierai ta descendance & Finfinl, o
03 Abran tomba la face contre terre et Diew lul parla ainsi ;
™M u Voici I'Allinnce que je fiuis avee toi : tu deviendras e pere d'un grand nombre de
pouples.
05 Au lieu détre appelé Abram, comme jusquict, ton nom sera désormais Abraham, car je
fas de 10 le pére d'en grand nombre de peuples.
06 Je te femi porter des fruits & 'infind, & toi je ferai des peuples, et des rois sortiront de
T,
07 Finstitueral mon Alliance entre moi ot tof, et sprés toi avee t descendance, de
geénération en génémation ; ce sera une Alliance perpétuelle par lequelle je serai ton Dieu, et
celui de ta descendance aprés toi.
08 A tod et tn descendance aprés tof je donnerni tout le pays de Canaan - o¢ pays od Wy e
venu en immigré - pour que tu en ales ln possession perpétuelle, ef je semi votre Diew, »
09 Dieu lui dit sussi : « Tu observeras mon Alliance, toi et ts descendance aprés tof, de
Eénération en générution.s
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